Les concepts utilisés au niveau application
Client / Serveur

Se situe au niveau applicatif entre 2 équipements

Le CLIENT est une entité demandant un service sur le réseau

Le SERVEUR est I'entité qui répond a une demande d 'un client

Requéte

MVoyer la co:figurat\
du départ moteur N°3 STP ?

¢

Pas de probleme,
voila le fichier complet !
CLIENT SERVEUR

Réponse

|:> Ex: Modbus | Ngcessite I'écriture d’'un programme dans | 'automate (requétes)




Les concepts utilisés au niveau application
Producteur / Consommateur

Se situe au niveau applicatif entre 1 et plusieurs équipements

Le PRODUCTEUR est une entité (unique) qui fournit une information.

Le CONSOMMATEUR est une entité qui | 'utilise (plusieurs entités peuvent utiliser
la méme information).

ﬁ ', Je vais rater
|| est 18hOO mon train !!!
- { > CONSOMMATEUR N°1
Et si | ’allais
PRODUCTEU au cinéma...

.

|:> Ex : CANopen DeviceNet

CONSOMMATEUR N°2




Les concepts utilisés au niveau application
Les types de traffic

Variables cycliques :

Ce sont des informations rafraichis périodiguement a une cadence predéfinie.
Ce sont des informations de process.

Quelques informations rafraichies rapidement.

Variable acycliques :

Ce sont des informations rafraichis suite a une requéte ou a un evénement.

Elles sont utilisées a la mise sous tension pour la configuration et le réglage, ou en cas de défaut pour le
diagnostic.

Beaucoup d ’informations sans contrainte de temps.



Les concepts utilisés au niveau application
Les types de traffic

Un systeme ouvert est constitué de constituants interopérables et interchangeables

L ’interopeérabilité est la faculté de communiquer de maniere intelligible avec d ’autres
éequipements.

Elle est atteinte par le strict respect des spécifications du protocole.

L ’interchangeabilité est la faculté de pouvoir remplacer un équipement par un autre
(provenant eventuellement d ’un autre constructeur).

Elle est atteinte par le respect des spécifications de profils.

Chaque constructeur conserve la possibilité de définir s ’il le désire des fonctionnalités qui lui
sont propres en dehors du profil minimal ou noyau.



Les concepts utilisés au niveau application
Les notions de profil

Un profil est un moyen standardisé de décrire les fonctionnalités garantissant
| ’interchangeabilité de constituants.

Cette description respecte une syntaxe stricte.

Les informations sont regroupées par fonctionnalites :
* identification : nom du produit, référence, version, famille, fabriquant
 caracteristigues relatives a la communication : débits supportés, type et taille de messages echangeés...
 caractéristiqgues relatives au meétier : variables accessibles en écriture, en lecture, lecture, a | ’arrét, en marche
etc...

La plupart des profils se matérialisent par fichier électronique : fichier EDS, fichier GSD... livré
sur clée USB ou CD-ROM avec le produit.

Ce fichier permet de connaitre « off line » les caractéristiques de | ’équipement.



